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1 Пояснительная записка 

 

Важнейшей отличительной особенностью стандартов нового поколения является их ори-

ентация на результаты образования, причем они рассматриваются на основе системно-

деятельностного подхода. 
Процессы обучения и воспитания не сами по себе развивают человека, а лишь тогда, ко-

гда они имеют деятельностью формы и способствуют формированию тех или иных типов дея-

тельности. 

Деятельность выступает как внешнее условие развития у ребенка познавательных процессов. 

Чтобы ребенок развивался, необходимо организовать его деятельность. Значит, образователь-

ная задача состоит в организации условий, провоцирующих детское действие. 

Такую стратегию обучения легко реализовать в образовательной среде LEGO (ЛЕГО), 

которая объединяет в себе специально скомпонованные для занятий в группе комплекты ЛЕГО, 

тщательно продуманную систему заданий для детей и четко сформулированную образователь-

ную концепцию. 

  Комплект LEGO® Education WeDo 2.0 составлен в соответствии с Федеральными госу-

дарственными образовательными стандартами (ФГОС) и помогает стимулировать интерес  

школьников к естественным наукам и инженерному искусству. В основе ФГОС лежит форми-

рование универсальных учебных действий, а также способов деятельности, уровень усвоения 

которых предопределяет успешность последующего обучения ребёнка. Это одна из приоритет-

ных задач образования. На первый план выступает деятельностно-ориентированное обучение: 

учение, направленное на самостоятельный поиск решения проблем и задач, развитие способно-

сти ученика самостоятельно ставить учебные цели, проектировать пути их реализации, контро-

лировать и оценивать свои достижения.  

Для этого используются моторизированные модели LEGO и простое программирование. 

WeDo 2.0 обеспечивает решение для практического,  мыслительного» обучения, которое побу-

ждает учащихся задавать вопросы и предоставляет инструменты для решения задач из обычной 

жизни. Учащиеся задают вопросы и решают задачи. Этот материал не дает учащимся всего то-

го, что им нужно знать. Вместо этого они задаются вопросом о том, что знают, и изучают еще 

не освоенные моменты. В процессе работы с данным оборудованием учащиеся овладевают 

ключевыми компетенциями: 

КК - коммуникативные компетенции; 

УПК - учебно-познавательные компетенции; 

ИКТ - информационно-коммуникационные технологии; 

РК - речевые компетенции; 

КД - компетенции деятельности; 

ЦСК - ценностно-смысловые компетенции; 

КЛС - компетенции личностного самосовершенствования; 

ЧК – читательские компетенции. 

WeDo 2.0 включает ряд различных проектов. Есть следующие их типы: 

- 1 проект «Первые шаги», состоящий из 4 частей. В нем изучаются основные функции WeDo 

2.0; 

- 8 проектов с пошаговыми инструкциями, связанных со стандартами учебного курса; они со-

держат пошаговые инструкции по выполнению проекта; 

- 8 проектов с открытым решением, связанных со стандартами учебного курса и отличающихся 

более широкими возможностями. 

Каждый из 16 проектов делится на три этапа: исследование (учащиеся изучают задачу), 

создание (учащиеся конструируют и программируют) и обмен результатами (учащиеся доку-

ментируют проект и устраивают его презентацию). 

Продолжительность работы над каждым проектом составляет два часа. Каждый этап ва-

жен в проекте и может длиться приблизительно 45 минут, но это время можно варьировать. 

В WeDo 2.0 выполнение проектов разбито на три этапа. 

 

Исследование 
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Учащиеся знакомятся с научной или инженерной проблемой, определяют направление иссле-

дований и рассматривают возможные решения. Этапы исследования: установление взаимосвя-

зей и обсуждение. 

 

Создание 

Учащиеся собирают, программируют и модифицируют модель LEGO® Проекты могут отно-

ситься к одному из трех типов: исследование, проектирование и использование моделей. Этап 

создания различается для разных типов проектов. Этапы создания: построение, программа, из-

менение. 

Обмен результатами 

Учащиеся представляют и объясняют свои решения, используя модели LEGO и документ с ре-

зультатами исследований, созданный с помощью встроенного инструмента документирования. 

Этапы обмена результатами: документирование и презентация. 

На каждом из этапов учащиеся будут документировать свои результаты, ответы и ход 

выполнения работы, используя различные методы.  

 Курс разработан с учетом научных и инженерных навыков, описанных в стандартах 

ФГОС. Он выражает соответствующие требования ФГОС в отношении научных знаний, а так-

же практических навыков, которыми овладевают учащиеся и которые рассматриваются не по 

отдельности, а как взаимосвязанный комплект. Кроме того,  включены Федеральные государст-

венные образовательные стандарты в области русского языка и математики, которые использу-

ются в курсе. 

Программа  факультативного  курса рассчитана  на  обучение учащихся 4-5 клас-

сах  в количестве 68 часов, и 6-7 классах в количестве 68 часов. 

  

Цели работы курса:  

• Организация занятости школьников во внеурочное время.  

• Всестороннее развитие личности учащегося:  

 Развитие навыков конструирования  

 Развитие логического мышления  

 Мотивация к изучению наук естественно – научного цикла: окружающего мира, 

краеведения,  физики, информатики, математики.  

 Познакомить детей со способами взаимодействия при работе над совместным 

проектом в больших (5-6 человек) и малых (2-3 человека) группах  

  Развитие у детей интереса к техническому творчеству и обучение их конструиро-

вания через создание простейших моделей и управления готовыми моделями с помощью про-

стейших компьютерных программ. Вырабатывается навык работы в группе. 

Основными задачами занятий   являются: 

• обеспечивать комфортное самочувствие ребенка;  

• развивать творческие способности и логическое мышление детей; 

• развивать образное, техническое мышление и умение выразить свой замысел; 

• развивать умения работать по предложенным инструкциям по сборке моделей;  

• развивать умения творчески подходить к решению задачи;  

• развивать умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать 

свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы пу-

тем логических рассуждений.  
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2 Содержание курса 

Введение  

Введение, знакомство со средой конструирования и программирования. Дистанционное 

управление роботом. Соединение с роботом различными способами. Выбор, загрузка програм-

мы, запуск программы, тестирование. 

Основы построения конструкций  

Ознакомление с Лего-конструктором. Названия и назначения деталей. Изучение типовых 

соединений деталей. Конструкция. Основные свойства конструкции при ее построении. Работа 

с технологическими картами. Создание простейших конструкций и механизмов. 

Простые механизмы и их применение  

Понятие о простых механизмах и их разновидностях. Основные определения. Рычаг и 

его применение. Правило равновесия рычага. Конструирование рычажных механизмов (качели, 

колодец «Журавль»). Построение сложных моделей по теме «Рычаги». Блоки, их виды. Приме-

нение блоков в технике. Построение сложных моделей по теме «Блоки» (подъемный кран). 

Ременные и зубчатые передачи  

Виды ременных передач, основные определения. Применение и построение ременных 

передач в технике. Зубчатые передачи, их виды. Применение зубчатых передач в технике. Зуб-

чатые передачи под углом 90°. Реечная передача. Работа с технологическими картами. По-

строение конструкций и механизмов с использованием ременных и зубчатых передач. 

Червячная передача и ее свойства  

Передаточное число, его расчет. Изучение червячной передачи, ее свойств. Модель 

«Вращающаяся сцена». Построение, простейшее программирование модели. Подготовка к со-

ревнованиям. 

Энергия  

Понятие об энергии и ее формах. Примеры преобразования видов энергии. 

Ознакомление с конструкторами «Энергия, работа, мощность», «Возобновляемые ис-

точники энергии» (при условии наличия наборов в школе). Работа с технологическими картами. 

Построение конструкций с преобразованием электрической энергии в механическую, механи-

ческой – в механическую (машина с электроприводом, ветроход, водяная мельница). Подготов-

ка к соревнованиям. 

Конструирование  

Сборка основы робота. Запуск тестовой программы. Досборка робота. Запуск тестовой 

программы стрельбы на 4 стороны и патрулирования. Модификация робота для движения с 

учетом разметки. Обучение использованию блоков движения и сенсорных блоков при про-

граммировании роботов. 

Командное отборочное соревнование «Дуэль» модифицированных роботов 

Компьютерное моделирование  

Построение модели в режиме «Управление» 1-4 (реализация линейного программирова-

ния). Тестирование модели. Настройка датчиков. Палитра команд. Соединение пиктограмм. 

Основные принципы программирования в (линейные программы). Сохранение программы. По-

вторение способов передачи движения под углом 90 градусов (зубчатые передачи). Построение 

и программирование модели. Анализ принципа управления машиной. Построение и програм-

мирование сложной конструкции с применением нескольких видов передач (например, произ-

водственный модуль – подъемный кран, транспортерная лента). 

Управление и программирование  

Знакомство с «Лего ВЕДО». Создание машин по технологическим картам. Управление 

созданными машинами с предустановленными программами. Основы электричества. Понятия 

электрической цепи, напряжения. Понятие алгоритм, виды алгоритмов, система команд испол-
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нителю, языки программирования. Знакомство с программным обеспечением, с разделами про-

граммы: Администратор, Программирование (режим «Управление»). Программирование моде-

лей на уровнях управление. Изменение готового шаблона. 

 

Результаты освоения личностные, метапредметные и предметные результаты ос-

воения учебного предмета 

Личностные результаты 

• Нравственно-этическое оценивание. 

• применять правила поведения в компьютерном классе и этические нормы работы с 

информацией коллективного пользования и личной информацией обучающегося; 

• выделять нравственный аспект поведения при работе с любой информацией и при 

использовании компьютерной техники коллективного пользования; 

• научится самостоятельно соблюдать правила работы с файлами в корпоративной се-

ти, правила поведения в компьютерном классе, цель которых – сохранение школьно-

го имущества и здоровья одноклассников; 

• сможет находить ответы на вопросы: «Какой смысл имеет для меня учение? Какой 

смысл имеет использование современных информационных технологий в процессе 

обучения в школе и в условиях самообразования?»; 

• будет сформировано отношение к компьютеру как к инструменту, позволяющему 

учиться самостоятельно; 

• получит представление о месте информационных технологий в современном обще-

стве, профессиональном использование информационных технологий, осознает их 

практическую значимость. 

Метапредметные результаты 

будут сформированы умения: 

• ставить учебные цели; 

• использовать внешний план для решения поставленной задачи; 

• планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее 

реализации. 

будут сформированы умения: 

• осуществлять итоговый и пошаговый контроль выполнения учебного задания по пе-

реходу информационной обучающей среды из начального состояния в конечное; 

• сличать результат действий с эталоном (целью); 

• вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи с 

ранее поставленной целью; 

• будет уметь оценивать результат своей работы с помощью тестовых компьютерных 

программ, а также самостоятельно определять пробелы в усвоении материала курса 

с помощью специальных заданий учебника. 

Предметные. Инструментальные умения и навыки 

• поиск и выделение необходимой информации в справочном разделе учебников, ин-

тернет-сайтов с указанием источников информации, в том числе адресов сайтов, в 

гипертекстовых документах, входящих в состав методического комплекта, а также в 

других источниках информации; 

• составление знаково-символических моделей (в теме «Конструирование»), про-

странственно-графических моделей реальных объектов (в темах «Робототехника», 

«роботы Лего»); 

• использование готовых графических моделей процессов для решения задач; 

• составление и использование для решения задач табличных моделей; 

• использование опорных конспектов правил работы с компьютерными программами; 

• одновременный анализ нескольких разнородных информационных объектов (рису-

нок, текст, таблица, схема) в целях выделения информации, необходимой для реше-

ния учебной задачи; 
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• выбор наиболее эффективных способов решения учебной задачи в зависимости от 

конкретных условий (составление алгоритмов); 

• постановка и формулирование проблемы, самостоятельное создание алгоритмов 

деятельности при решении проблем творческого характера: создание различных ин-

формационных объектов конструирование роботов; 

• выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; 

• синтез как составление целого из частей (темы «Собираем модель робота», компью-

терные программы «Программируем робота», «Конструируем робота». Создание ро-

ботов из элементов, а также с добавлением недостающих по замыслу ученика эле-

ментов); 

• построение логической цепи рассуждений. 

Планируемые результаты изучения 

• Развить познавательные умения и навыки учащихся; 

• Уметь ориентироваться в информационном пространстве; 

• Уметь самостоятельно конструировать свои знания; 

• Уметь критически мыслить. 

• Участие в ЛЕГО -конкурсах. 

Учащиеся должны знать: 

• правила безопасной работы; 

• основные компоненты конструкторов ЛЕГО; 

• конструктивные особенности различных моделей, сооружений и механизмов; 

• компьютерную среду, включающую себя графический язык программирования; 

• виды подвижных и неподвижных соединений в конструкторе; 

• основные приемы конструирования роботов; 

• конструктивные особенности различных роботов; 

• как передавать программы в RCX; 

• как использовать созданные программы; 

• самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов 

(планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные зна-

ния; 

• приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов, и дру-

гих объектов и т.д.); 

• создавать модели при помощи специальных элементов по разработанной схеме, по 

собственному замыслу; 

• корректировать программы при необходимости; 

• демонстрировать технические возможности роботов. 

Учащиеся должны уметь: 

• работать с литературой, с журналами, с каталогами, в интернете (изучать и обраба-

тывать информацию); 

• самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования роботов 

(планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные зна-

ния, приемы и опыт конструирования с использованием специальных элементов и 

т.д.); 

• создавать действующую модель роботов на основе конструктора ЛЕГО; 

• создавать программы на компьютере на основе компьютерной программы Robolab; 

• передавать (загружать) программы в RCX; 

• корректировать программы при необходимости; 

• демонстрировать технические возможности роботов 

• Устойчивое развитие воспитательных результатов внеурочной деятельности предпо-

лагает три уровня результатов. 
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Формы и приемы работы с учащимися: 

 Беседа 

 Ролевая игра 

 Познавательная игра 

 Задание по образцу ( с использованием инструкции) 

 Творческое моделирование ( создание модели-рисунка) 

 Викторина 

 Проект 

 

 

3 Календарно-тематическое планирование 

 

Тематическое планирование 4-5 класс 

Раздел Кол-во часов по разделу 

Что такое робототехника 1 

Первое знакомство с LEGO WE DO и его про-

граммным обеспечением 

4 

Изучение механизмов и конструирование 9 

Проекты с пошаговыми инструкциями 20 

Итого: 34 

 

Тематическое полирование 6-7 класс  

 

Раздел Кол-во часов по разделу 

Первые шаги 2 

Проекты с пошаговыми инструкциями 16 

Проекты с открытым решением 16 

Итого: 34 

 

 

 

 

Календарно-тематическое планирование 4-5 

№ 

п/п 

Тема занятия Кол-во 

часов 

по теме  

Дата прове-

дения 

1 Что такое «Робототехника»? 1 3.09 

2-5 Знакомство с программным обеспечением конструктора LEGO WE DO 4 3.09 

10.09 

10.09 

17.09 

6-8 Изучение механизмов конструктора LEGO WE DO . 

 

3 17.09 

24.09 

24.09 

9-12 Конструирование и программирование заданных моделей 4 1.10 
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1.10 

8.10 

8.10 

13-18 Проект «Рыцарский турнир» 6 15.10 

15.10 

22.10 

22.10 

29.10 

29.10 

19-24 Проект «Голодный аллигатор» 6 12.11 

12.11 

19.11 

19.11 

26.11 

26.11 

25-30 Проект «Обезьянка – барабанщица» 6 3.12 

3.12 

10.12 

10.12 

17.12 

17.12 

31-36 Проект «Шлагбаум» 6 24.12 

24.12 

14.01 

14.01 

21.01 

21.01 

37-42 Проект «Непотопляемый парусник » 6 28.01 

28.01 

4.02 

4.02 

11.02 

11.02 

43-48 Проект «Голодный лев» 6 18.02 

18.02 

25.02 

25.02 

4.03 

4.03 

49-54 Проект «Порхающая птица» 6 11.03 

11.03 

18.03 

18.03 

1.04 

1.04 

55-60 Проект «Мельница» 6 8.04 

8.04 

15.04 

15.04 

22.04 

22.04 
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61-63 Я создаю собственный проект 3 29.04 

29.04 

6.05 

64 Итоговая аттестация Тест 1 6.05 

 

 

Календарно-тематическое планирование 6-7 

 

№ Тема урока Кол-во часов Дата 

1. Первые шаги.  

1-2 Майло, научный вездеход. 2 4.09 

4.09 

3-4 Датчик перемещения Майло, датчик наклона 2 11.09 

11.09 

2. Проекты с пошаговыми инструкциями 

5-8 Тяга (Исследуйте результат действия уравновешенных 

и неуравновешенных сил на движение объекта). 

4 18.09 

18.09 

25.09 

25.09 

9-12 Скорость (Изучите факторы, которые могут увеличить 

скорость автомобиля, чтобы помочь в прогнозировании  

дальнейшего движения). 

4 2.10 

2.10 

9.10 

9.10 

13-16 Прочные конструкции (Исследуйте характеристики 

здания, которые повышают его устойчивость к  земле-

трясению, используя симулятор землетрясений, сконст-

руированный из кубиков LEGO). 

4 16.10 

16.10 

23.10 

23.10 

17-20 Метаморфоз лягушки (Смоделируйте метаморфоз ля-

гушки с помощью репрезентации LEGO и определите 

характеристики организма на каждой стадии) 

4 30.10 

30.10 

13.11 

13.11 

21-24 Растения и опылители (Смоделируйте с использовани-

ем кубиков LEGO демонстрацию взаимосвязи между 

опылителем и цветком на этапе размножения). 

4 20.11 

20.11 

27.11 

27.11 

25-28 Предотвращение наводнения (Спроектируйте автома-

тический паводковый шлюз LEGO для управления 

уровнем воды в соответствии с различными шаблонами 

выпадения осадков). 

4 4.12 

4.12 

11.12 

11.12 

29-32 Десантирование и спасение (Спроектируйте устройст-

во, снижающее отрицательное воздействие на людей, 

животных и среду после того, как район пострадал от 

стихийного бедствия). 

4 18.12 

18.12 

25.12 

25.12 

33-36 Сортировка для переработки (Спроектируйте устрой-

ство, использующее физические свойства объектов, 

включая форму и размер, для их сортировки). 

4 15.01 

15.01 

22.01 

22.01 

3. Проекты с открытым решением 

37-40 Хищник и жертва (Смоделируйте с использованием 

кубиков LEGO демонстрацию поведения нескольких 

хищников и их жертв). 

4 29.01 

29.01 

5.02 
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5.02 

41-44 Язык животных (Смоделируйте с использованием ку-

биков LEGO демонстрацию различных способов обще-

ния в мире животных). 

4 12.02 

12.02 

19.02 

19.02 

45-48 Экстремальная среда обитания (Смоделируйте с ис-

пользованием кубиков LEGO демонстрацию влияния 

среды обитания на выживание некоторых видов). 

4 26.02 

26.02 

6.03 

6.03 

49-52 Исследование космоса (Спроектируйте прототип робо-

та-вездехода LEGO, который идеально подошел бы для 

исследования далеких планет). 

4 13.03 

13.03 

20.03 

20.03 

53-56 Предупреждение об опасности  (Спроектируйте прото-

тип LEGO для устройства предупреждения о погодных 

явлениях, которое поможет смягчить последствия ура-

ганов). 

4 2.04 

2.04 

9.04 

9.04 

57-59 Очистка океана (Спроектируйте прототип LEGO, кото-

рый поможет людям удалять пластиковый мусор из 

океана). 

3 16.04 

16.04 

23.04 

60-61 Мост для животных (Спроектируйте прототип LEGO, 

который позволит представителям исчезающих видов 

безопасно пересекать дорогу или другую опасную об-

ласть). 

2 23.04 

30.04 

62 Промежуточная аттестация Тест 1 30.04 

63-64 Перемещение материалов (Спроектируйте прототип 

LEGO для устройства, которое может безопасно и эф-

фективно перемещать определенные объекты). 

2 3.05 

7.05 

 ИТОГО: 68  

 

 

 

 

 

 

4 Материально-техническое  оснащение образовательного процесса: 

 Конструкторы ЛЕГО, технологические карты, книга с инструкциями 

 Конструктор Лего, LEGO WeDO. 

 Компьютер, проектор, экран 

 


